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Redaccion

Ungrupodeinvestigadores
de la Universidad de Alme-
riahandesarrolladounjue-
go de realidad aumentada
que sirve para detectar, de
forma precoz, casos de vio-
lencia escolar. En la aplica-
cioncreada,losestudiantes
interaccionan entre ellos a
través del movil y, a partir
del analisis de esas dinami-
cas, los expertos son capa-
cesdeobtienen unesquema
visual con el que pueden
identificar posibles situa-
ciones de acoso.
Lametodologiadeestain-
vestigacion consta de tres
fases. Una primera, en la
que serecogen los datos del
comportamiento de los es-
tudiantesatravésdeunjue-
go de realidad aumentada.
Enuna segunda fase, todos
estos datos pasan a un ser-
vidor donde se interpretan
a través de un esquema vi-
sual o sociograma. Final-
mente, se extraen las con-
clusiones que permitira en-
tenderlarealidad del aulay
preverlosposibles casosde
violencia o acoso escolar.
Comoexplicaelinvestiga-
dordel areadearquitectura
de computadoresdela Uni-
versidad de Almeria, José
Antonio Alvarez Bermejo,
durante el juego cada parti-
cipante tiene un peto con
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JOSE ANTONIO Alvarez Bermejo, el mvestlgador principal del estudio sobre realidad aumentada. (4 voz

doscodigos QRycadaunode
ellos codificaun niimero. Los
moviles usan esos codigos pa-
raidentificar a cadajugador.
De esta forma, cuando un
usuario sefiala a otro con su
dispositivo, éste activa su ca-
mara para leer el codigo QR
del oponente y tener infor-
macion sobre él.

Ademés, el sistema se com-
ponedesensores paramedir
el movimiento de los partici-
pantes. Por ejemplo, si se pre-
tende dar un ‘empujon vir-
tual’ al oponente para quitar-
le puntos, se zarandea el moé-
vil, mientras en la pantalla
aparece su imagen. La situa-

ciénessimilaralaque sepro-
duce durante una partida de
paintball, pero enlugar de uti-
lizar armasybolas, en este ca-
so,los ataques se ejecutan de
forma virtual con el movil.
Todaslas acciones realiza-
das con el movil pasan a un
servidor conectado a un or-
denador externodedonde se
extraenlosdatosdel compor-
tamiento de los jugadores.
Asi, alfinal deljuego se puede
conocer através de sus movi-
mientos y actitudes quiénes
son agresores y qué partici-
pantestienen el perfil de vic-
tima. “Por ejemplo,losempu-
jonessoninterpretadoscomo

agresiones y restaran pun-
tos”,asegura José Antonio Al-
varez Bermejo.

Discriminacion Trassuana-
lisis, los investigadores han
concluido, en un estudio pu-
blicado en la revista ‘Fron-
tiers in Psychology’, que las
principalesdiscriminaciones
o situaciones de violencia se
producen entre estudiantes
denacionalidadesdiferentes.

Encuatrodeloscincocole-
giosexaminados,ningunode
losestudiantes extranjeros se
sento6 enlos pupitresdela pri-
merafila, es decir, estuvieron
mascercadelapartedeatras
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i Entornos virtuales

: ¢Qué es lareali-
dad aumentada?

e Larealidad aumenta-
i daimplicalaintroduc-
¢ cion de elementos vir-

i tualesenelentornoreal

i delos participantes, de
i ahi que seamas adecua-
i daparaestetipodees-

i tudios. Se diferencia de
i larealidad virtualen

i queen ésta el sujeto par-
i ticipaenunentornovir- :
i tualy puedeinteractuar :

i conélatiemporeal.

Disenan un aplicacion que detecta
precozmente casos de violencia escolar

Investigacion El estudio revela que las principales discriminaciones afectan a alumnos de origen extranjero

delaclase, exceptoen el gru-
po que tenian entre siete y
ochoanosde edad. Los datos
también revelan que aunque
lamayoriadelosestudiantes
prefiere trabajar o compartir
unamesacon uncompanero
nativo (un72% delamuestra),
la desconfianza no se asocia
mas con los estudiantes ex-
tranjeros, ya que el 60 por
cientodelosparticipantesha
expresado que desconfiaba
de cualquier comparniero de
cualquier nacionalidad.

Conrespectoalacoexisten-
ciafueradelaula,ladiscrimi-
nacion por estigma racial no
estapresente enlosdeportes,
solo el 20 por ciento de la
muestra ha afirmado que no
invitaria a un companero de
claseinmigrante. Respectoa
otrasactividadesnodeporti-
vas, como una fiesta de cum-
pleafios, el porcentaje de re-
chazo de los estudiantes ex-
tranjeros se eleva al 64 por
ciento.

En cuanto al comporta-
miento delos estudiantes en
actividadesfueradel aula, co-
mo salirdevacacionesconun
companero,losresultadosre-
flejan que el 56% de la mues-
traprefiereir con estudiantes
extranjeros. El estudio ha si-
dofinanciadoatravésdel gru-
podeinvestigacion ‘Interven-
cion psicologicaymédicaalo
largodel ciclovital’dela UAL,
que lleva afios trabajando en
esta materia.
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C/ Rio de Andarax, 19
-frente Pargue Infantil-
Villa Ines
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salones para comidas de
Emprasa, Calsbracionss, Bodas,
Bautizos, Comuniones, etc.

Apare 1miﬂﬂ+n F” ra Autncar

[hspore de Ba:!!‘-
Sébados y Domingos a las 15:00h

Cl Filabres, 230 Nave 2 r.ﬂ.imen:}

7 ' £
A\Thl L X

REAPERTURA
bajo la misma

direccion
e

950 227 694

CTRA. RONDA 291

Ffmu 0 el lﬁ-L

s:l-r_-cr:!lm:!tl en .'
ﬂnruz con Pulpo

) .;EII'+5

ALMERIA




